Meéstecko Palermo

Predmluva

Meéstecko Palermo je psychologickd hra pro asi 8 a vice osob. Kazdy hrac¢ musi byt zdatnym recnikem,
pozorovatelem a stratégem. Musi dokazat presvédCit ostatni jak o néci, tak o vlastni viné ¢ neviné.
Ackoli to tak nemusi na prvni pohled vypadat, jeji prubéh je velice dramaticky a emotivni. Na nékterych
skolach se hraje v ramci pfedmétt s psychologickou nebo podobnou tématikou. V okruhu lidi, ve kterém
se Palerma zcastiiuji ja, jsme si na zakladé praktickych zkusSenosti urcili pravidla, ktera se zde pokusim
sepsat. Musim vsak dodat, ze neznam spolehlivé zadnou ” oficialni” variantu pravidel a mutze se tedy stat,
ze pokud néjaka takova existuje, ze se bude s nasim pojetim rozchéazet. Muze to byt i proto, ze vlastné
zédnou takovou oficidlni variantu nezndme. Necht si tedy kazdy vybere nebo upravi tu variantu, kterd
se v jeho kolektivu nejlépe osvéd¢i. Nyni jiz k samotnym pravidlim.

Legenda

Stali jsme se obyvateli méstecka Palerma. Je mezi nami vétSina sluSnych obcand, ale také jista
tajnd skupinka mafidAnti a skupinka rovnéz tajnych policisti. Osud urcil, kdo je obCanem, policistou
¢i mafidnem. Jisté je vsak to, Ze proti sobé stoji ob¢ané podporovani policisty na strané jedné a na
strané druhé mafiani. Ti kazdou noc terorizuji méstecko tim, ze nékterého z jeho obyvatel zavrazdi. Coz
se samoziejmé lidu nelibi a snazi se ve spolupraci s policil vrahy vypatrat a zneskodnit a tim svoje
meéstecko osvobodit. Naproti tomu vrahové usiluji o Gplné zlomeni odporu a vyhlazeni méstecka, které
by jim tak padlo zcela do rukou. Nesmi vsak svoji zlo¢ineckou totoznost prozradit, naopak se snazi na
nékoho ji svrhnout, oznacit ho vrahem, pfesvédcit o tom ostatni a zlyncovat ho. Obcané s policii se
naopak snazi na zakladé vysetfovani policie, stop nebo chyb vrahii a logického tisudku vymitit z mésta
zlo¢in.

Hraci

Hrach je potfeba tolik, aby policie nebo mafie nemohla hned zpocatku ziskat vyrazné navrch. Dobrou
volbou bude napf. pro 10 hra¢t urcit 2 mafiany, 2 policisty a 6 ob¢antl. Spatna volba poméru sil se miize
projevit velmi rychlym vitézstvim jedné ze stran. Sami jisté brzo najdete optimélni rozloZeni pro vas
kolektiv. Celkovy pocet hracu je omezeny pouze z hlediska mista a komunikace - hraci si musi navzajem
dobfe rozumét. s tim souvisi rozestaveni a navozeni atmosféry hry.

Hraci si sesednou do krouzku. Zvlast bude stat pouze Osud, to jest nestranny moderdtor, ktery
urcuje kdo bude mit jakou funkci a celkové bude dohlizet na troven pribéhu hry a ridit jej. Doporucuji
hrat hru v pfitmi se svickou uprostied. Dodé to hie stylovou atmosféru. Je také mozné, ale vyzkouset se

to teprve chystame, pfed kazdého hrace umistit jeho svicku kterd bude hotet bude-li hra¢ Zit a zhasne
se, pokud zemfe.

Zahajeni

Hru zah&ji Osud vyféenim pokynu ”Méstecko Palermo usiné !”. V ten okamzik vSichni sklopi hlavy
a zaviou nebo zakryji si o¢i. Osud vstoupi doprostfed kruhu, obejde nékolikrat dokola a pfitom napft.
poklepanim ur¢i vrahy a policisty. Technicky to provede tak, ze vyhlasi uréovani vrahi, uréi je, vyhlasi
urcovani policistti a vybere i je. Musi to zvladnout nenapadné, aby ”funkcionafe” neprozradil ostatnim.
Doporucuji z tohoto divodu vzdy jesté nakonec obejit kolecko navic. Osud fekne méstecku, kolik policistt
a vrahti uréil. ( Pozdéji, az vas tato varianta omrzi, doporuc¢uji vyzkouset tu, pfi které Osud nefekne
kolik ” funkcionaiu” urcil, ale fekne pouze napi. Ze vrazi jsou maximalné 3 a policisté také nejvyse 3. Hra
tim dostane novy zajimavy naboj.) Tim jsou karty rozddny a hra muze zacit.

Herni cyklus

Hra se sestava z dnti a den se chape tak, Ze zac¢inad noci, kdy vrahové vrazdi a policisté patraji, a
pokracuje dnem, kdy se rozbihé vefejnéd diskuse, obvinovani, obhajovani ¢i popravy. Pokud se vétsina
shodne na tom, Ze uz se nic nevymysli, Osud, ktery pouze pasivné stranou poslouché, nechd méstecko
usnout a vSe se znovu opakuje. A to do té doby, nez jedna ze stran vyhraje.
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Konec hry

Obcané vyhraji jediné v tom okamziku, kdy zemfe posledni z vrahi. V ten moment Osud hru ukon¢i
s konstatovanim, ze vyhralo méstecko.

Mafiani vyhraji tehdy, zbudou-li v méstecku pouze oni. Nebo tehdy, zbyde-li vrah a obcan, nebot
dfive ¢i pozdeji by se muselo jit spat a vrah by ob¢ana zabil (bude upfesnéno pozdéji). Osud opét v tento
okamzik ukonéi hru a oznami vitézstvi mafie. Pozor vSak na situaci, kdy zbydou vrahové a obcané a
policisté jsou jiz mrtvi. Hra jesté nekonci, protoze obc¢ané porad jesté mohou vrahy zlikvidovat pfi denni
diskusi.

Remiza mize nastat pouze tehdy, zbydou-li pouze vrah a policista. Neni to vsak casty jev. Osud
vyhlési remizu.

Prubéh dne v Palermu

Osud tedy pravé rozhodl, kdo bude plnit jakou roli a vystoupil z kruhu. Méstecko spi. Osud vyzve
vrahy, aby se probudili. Vrahové se probouzeji a musi se potichu, tak, aby se neprozradili, shodnout,
koho z méstecka zabiji. Dohaduji se napf. ukazovadnim prstem na potencionéalni obét. Kdyz Osud pozné,
ze se shodli, koho zabit, vyzve vrahy, aby usnuli. Poté vyzve policisty aby se probudili. Ti se stejnym
zpusobem jako pred chvili vrahové tazi Osudu, je-li jimi vybrana osoba vrahem. Vybiraji v prvnim kole
namatkou a v dalSich dnech potom uZ na zékladé podezieni ziskanych ze dne z diskuze. Pokud se trefili
a podezrely byl skuteéné vrahem, onen podeziely se jiz rana nedozije. Osud muze pfipadné na policisty
ihned kyvnout zda vrahem byl ¢i nikoliv. Policisté dopatrali a Osud je necha usnout. Vzapéti probudi
celé méstecko s tim, ze vzidy mrtva je osoba oznaCend vrahy a pokud policisté spravné odhalili vraha,
je mrtev i on. Od chvile, kdy nékdo zemie, je povazovan za zahrobi a NESMI jiz dale do
hry mluvit. Zahrobi prosté mlc¢i a stejné tak Osud nesmi prozradit, jakou funkci zemfely
zastaval.

Méstecko se tedy probudilo a zjistilo, kdo z jeho fad zemtel. Nyni nastdva ta nejzajimavéjsi ¢ast
hry, denni diskuse. Méstecko zacne obviniovat, obhajovat, vysvétlovat atd. svoje nazory na to, kdo jakou
funkci plni, pro¢ se chova tak jak se chova, co z toho vyplyva, koho a pro¢ odstranit. Obcané a policisté
se pritom snazi vymitit vrahy, mafie zase potajmu pod hrozbou prozrazeni pozabijet obcany a policisty.
Je na kazdého schopnostech, aby presvédcil ostatni, ze nékdo je vrah, nebo aby se obratné vymluvil ze
svého podezieni a jesté ho svalil na nékoho jiného apod. Osud musi hlidat, aby se diskuze nezvrhla v
prekiikovani nebo hadku. Je na ném, jak si poradek udrzi, napf. povinnym hlasenim se o slovo. Ale, Osud
jinak nijak do debaty nezasahuje, nikam ji obsahové nesméruje, je pfisné nestranny a hlida opravdu jen
formalni stranku diskutovani. V dobie sehraném a slusném kolektivu vlastné celou dobu ml¢i a pozoruje
stranou a jenom obcas Fidi né¢i popravu. Navrh na popravu kohokoliv mtize dat kdokoliv. Musi ovSem mit
dostate¢nou podporu pro svilj zdmeér. Tedy pfesvédcit ostatni, pro¢ pravé onoho ¢lovéka zabit. Postup je
nasledujici : ten, kdo chce né€koho zabit, tuto skutecnost verejné nahlas oznami. Iniciativy se chopi Osud.
Zepta se, kdo si pieje smrt onoho obzalovaného. Pokud je podpora navrhu (zvednuti rukou) mizivd,
zrusi Osud cely proces a hra pokracuje dal. Pokud je podpora vet$inova nebo zhruba polovi¢ni, d& osud
Sanci obzalovanému na obhajobu. Zde je potfeba citlivé posouzeni se strany osudu. Pokud se obzalovany
vykrouti, rozvede Sirsi debatu na néjaké téma ¢i jeho popravu kolektiv zamluvi, Osud se nebude dale
angazovat a neché hie volny pribéh. Pokud naopak obzalovany nevi co fict nebo mluvi zcestné a nikdo
nehodla o nicem diskutovat ale vétsina chce vrazdit, dd Osud hlasovat. Obzalovany sam o sobé nehlasuje
a ve zbytku se musi najit nadpoloviéni podpora pro vrazdu. Pokud se najde, je obzalovany mrtev, je
v zahrobi a nesmi do hry viibec mluvit (mtze ale klidné dal sedét v krouzku a poslouchat). Jinak hra
pokracuje dal. Tento princip soudu je zalozen na tom, ze umi-li se nékdo svoji obhajobou vykroutit z
procesu, mé pravo piezit. Zduraznuji ovSem, Ze je potieba citlivé posouzeni ze strany Osudu.

Denni diskuse mize trvat do vyreseni hry. Pokud se ale jesté hraje a nikdo nejevi zajem déle rozumné
diskutovat nebo se vétsina shodne na tom, ze je ¢as jit spat, Osud tak vyhlasi. Necha méstecko usnout a
dalsi den se opakuje totéz co predchozi - vrahové se opét probouzi a vrazdi, policisté s novymi poznatky
z diskuze vysetiuji dalsiho podezrelého atd.

Kontakt

Dotazy, pripominky nebo vasi verzi pravidel posilejte na m.machacek@centrum.cz,

http://www.sh.cvut.cz/~ machacek/hry/palermo




